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“Vyvoj digitdlnich modulii zaloZenych na individudlnim M O d u s o L

organizovani vzdéldvani pro znevyhodnéné skupiny - ModuSOL”

DRUHA VZDELAVACI VYMENA ZKUSENOSTI
AKTIVITAV PRAZE

Druha mezinarodni vzdelavaci Béhem tfidenniho programu se U&astnici vénovali formam a postupim ve
aktivita projektu ModusSOL se vyuéovani za pomoci informacénich a komunika¢nich technologii a
uskuteénila v  Praze, Ceské diskutovali jejich vyuziti ve spojitosti se vzdélavanim znevyhodnénych
republice, od 3. do 5. prosince skupin. Kromé pfikladl dobré praxe byly prezentovany i pfiklady ¢eho se
2018. Mezi participanty  byli pfi pouzivani technologii ve vyuce vyvarovat a na co si dat pozor.
Skolitelé a ucitelé z Némecka Ugastnici dale hodnotili vyuZitelnost online videi, diskutovali nad vlastnimi
(Lehrbauhof Berlin a RegioVision), moznostmi tvorby takovychto videi a feSili formalni postupy, jeZ je nutné
Skotska (Dundee and Angus dodrzovat pfi uzivani volné dostupnych aplikaci ve Skolnim prostfedi v
College), Spanélska (Decroly) a rdznych

Ceské republiky (Institut INPRO). zemich.

VSichni zucastnéni si vzajemné

vymenovali zkuSenosti a

spolupracovali na zavadeéni

osvédcenych postupl pfi vyuzivani
digitédlnich technologii ve vyuce
znevyhodnénych skupin studentd.
Program vzdélavaci aktivity a

nnasledné diskuze byly vedeny v

anglickém jazyce.

GAMIFIKACE

Obsah celého Skoleni byl zaméfen prfedevSim na tzv. gamifikaci neboli aplikaci hernich principti a praktik (napf.:
kompetitivnost mezi hraci a jejich bodovani) do vyu€ovacich metod. Pfedstaveny byly mnohé digitalni nastroje a
aplikace, které jsou zalozeny na tomto principu. Prvnim pfikladem je Behavera, behavioralni diagnosticky nastroj
zalozeny na herni stimulaci. Druhym nastrojem, se kterym byli ucitelé seznameni, je Second Life — virtualni svét, ve
kterém studenti mohou navstévovat muzea a galerie skrze vlastniho vytvofeného avatara. Ve spojitosti se
znevyhodnénymi skupinami studentd, jako jsou migranté a etnické skupiny, byly hodnoceny jazykové-herni aplikace

jako Duolingo a Memrise. Nakonec se u€astnici naugili jak sami editovat vlastni videa v aplikaci KineMaster.
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DIDAKTICKO-PEDAGOGICKE KVizY

Treti den Skoleni byl vénovan tvorbé kvizG a testd v
digitalnim prostfedi. Ugastnici si vyzkouseli aplikace pro
testovani znalosti studentli, jako je Kahoot, Quizlet a
Mentimeter a byly seznameni s jejich principy fungovani.
Nasledovala diskuze o jejich vyhodach a nevyhodach a
porovnani jejich fuknci a moznosti implementace do

vyu€ovacich metod.

Ugastnici byli nasledné rozdéleny do malych pracovnich
skupin, v ramci kterych vytvareli vlastni test v jedné z vy3e
zminénych aplikaci dle svého vybéru. VSechny vytvorené
kvizy byly nakonec vyzkouSeny zbyvajicimi kolegy, ktefi

davali autorim zpétnou vazbu.

NADCHAZEJiCi UDALOSTI

Projektové jednani v Praze, v Ceské

republice, bifezen 2019

SPOLECENSKE AKTIVITY

Ve volném c&ase méli ucitelé moznost zucastnit se

spoleCenského  programu. Prvni den probéhla

Prvni projektové jednani mezinarodnich komentovana prohlidka historického centra Prahy, ktera
partnert se po Novém roce opét uskuteéni v byla zakon&ena spoleénou &eskou vedefi. U&astnici
Praze (CR). B&hem tohoto jednani dojde ke vidéli mimo dalSich historickych mist napfiklad Karliv
zpétné evaluaci 2. Mezinarodni vzdélavaci most, Klementinum & Zidovskou &tvrt. Druhy den si
aktivity a k diskuzi nad prub&éhem tvorby ucastnici uzili Vanocni trhy na Vaclavském nameésti.

zavérecné E-Book a zbyvajicich krokd k
jejimu dodélani.

Zavérecné projektové jednani a
Zavérecéna konference v Berliné,

srpen 2019

Do konce léta 2019 se uskutecni posledni
projektové setkani partnerll projektu a
Zavéretna mezinarodni konference. Obé
udélosti se budou konat v Berling (SRN).
Vysledky dvouletého projektu ModuSOL
budou spolu s  vydanou E-Book

prezentovany Sirsi vefejnosti.




